Turniermodus

1. Gespielt wird in zwei Gruppen. (siehe beigefugten Spielplan) Die beiden
erstplatzierten bestreiten die Zwischenrunde. Bei gleicher Tor- und Punkte-
differenz zwischen dem Ersten und Zweiten bzw. Zweiten und Dritten ent-
scheiden die mehr geschossenen Tore ( Ein 4:3 ist besser als ein 3:2)

2. Die Spielzeit der Gruppenspiele betrégt 1 x 10 Minuten. Die Spielzeit der
Zwischenrunden sowie des Endspiele betragt 1 x 15 Minuten. Sollte eines der
Zwischenrunden oder Endspiele unentschieden enden, so wird dieses Spiel
um 1 x 3 Minuten verlangert .Sollte dann immer noch keine Entscheidung
gefallen sein, erfolgt ein 9m-SchielRen.Hierfur gelten die Richtlinien des DFB.

3. Die Anzahl der einsetzbaren Spieler wird auf 15 Spieler begrenzt. Es dirfen
jedoch nur jeweils 5 (1 Torwart und 4 Feldspieler ) gleichzeitig auf dem
Spielfeld sein. Die Aktiven dirfen nur in Hallenschuhen -helle Sohle, helles
Oberleder spielen. Die Passe mussen vor dem ersten Spiel Ihrer Mannschaft
der Turnierleitung vorgelegt werden. Alle im Spielbericht aufgefiihrten
Spieler kénnen bei einem evtl. 9m-SchieRen ihrer Mannschaft schief3en, dabei
ist es ohne Bedeutung ,0b sie bei Spielende auf dem Feld waren oder nicht.

4. Verantwortlich fur die Durchfuhrung und den Ablauf des Turnieres ist die
Turnierleitung, die Uber Streitigkeiten, die sich aus Vorkommnissen wahrend
des Turnieres oder tber die Auslegung der Turnierordnung ergeben,
entscheidet

5 Alle Einrichtungen sind pfleglich zu behandeln. Wir bitten Sie, keine Wert-
gegensténde in den Kabinen liegen zu lassen. Der Ausrichter Gbernimmt
keine Haftung.



